WRONBA - 29.EDYCJA 7.03.2009 - 21.06.2009 REGULAMIN AMATORSKIEJ LIGI KOSZYKOWKI

1. Organizatorem rozgrywek jest Konsorcjum ztozone z firmy WRONBA Amatorska Liga Koszykowki i Fundacji Ligi WRONBA zwane dalej WRONBA
2. Rozgrywki prowadzone sa na poziomie: ligi SuperWRONBA, 1.ligi, 2 ligi, 3 ligi.
3. W 29.edycji WRONBA moga uczestniczy¢ wszyscy, ktorzy 7.03.2009 roku ukonczyli 14 lat i w sezonie 2008/2009 nie sa zgtoszeni do rozgrywek organizowanych przez
0OZKosz, PZKosz, NCAA, NBA ani inne organizacje narodowe oraz ztoza podpisane wiasnorgcznie o$wiadczenie o braku przeciwwskazan do udziatu w zawodach koszykowki, a
w przypadku os6b nieletnich o§wiadczenia podpisanego przez przedstawiciela ustawowego.
4. W rozgrywkach uczestniczy¢ moga wylacznie osoby, ktore otrzymaja licencj¢ wydana przez WRONBA. WRONBA ma prawo nie wydac licencji koszykarza bez podania
przyczyny, w szczegdlnosci odmawia wydania licencji w przypadku braku o$wiadczenia, o ktérym mowa powyzej.
5. Zawodnicy oraz trenerzy i opiekunowie zobowigzani sg przestrzegaé regulaminu korzystania z obiekt na ktorym rozgrywane sa spotkania. Regulamin korzystania z obiektu
znajduje si¢ w widocznym miejscu w kazdym obiekcie, w ktorym rozgrywane sa mecze.
6. Zawodnicy oraz trenerzy i opiekunowie ponosza odpowiedzialnos¢ za szkody materialne powstale z ich winy, a takze winy ich kibicow podczas trwania rozgrywek w obiektach,
w ktorych prowadzone sg spotkania WRONBA. Za egzekucjg roszczen z tytutu strat materialnych odpowiada kapitan.
7. WRONBA nie odpowiada finansowo ani materialnie za zadne rzeczy ani przedmioty zawodnikow wniesione do obiektow, w ktorych rozgrywane sa mecze.
8. Punkt medyczny, zapewniajacy §wiadczenie pierwszej pomocy medycznej znajduje sig przy stoliku sgdziowskim i prowadzony jest przez koordynatora meczu.
9. Terminy wszystkich spotkan ustala Zarzad Ligi.
10. Spotkanie musi by¢ rozegrane rowniez jako oficjalny mecz ligowy w przypadku op6znienia lub zmiany godziny rozpoczgcia, ale tylko wtedy gdy nie wynika to z winy zadnej
z druzyn. O wyznaczonej godzinie rozpoczgcia meczu druzyny musza wystawi¢ przynajmniej pigciu zawodnikow gotowych do gry.
11. W sktad druzyny musi wchodzi¢ przynajmniej 8 graczy, w tym kapitan, ktorzy otrzymali licencje wydane przez WRONBA. Druzyna moze mie¢ trenera lub opiekuna.
Zgloszenie druzyny oraz poszczegdlnych zawodnikéw do rozgrywek nastepuje na “Formularzu Zgtoszenia”. W strefie tawki druzyny w czasie meczu przebywaé moga wytacznie
cztonkowie druzyny zgtoszeni do meczu oraz trener lub opiekun, ewentualnie: menedzer (wpisany do Formularza Zgtoszenia), lekarz lub fizjoterapeuta (decyduje sgdzia gtowny)
12. Kazdy zawodnik zgtoszony do gry zobowiazany jest uisci¢ optatg licencyjna. Zawodnik w edycji moze wystgpowac tylko w jednej druzynie.
13. W trakcie trwania edycji druzyna na prawo zgloszenia nowych zawodnikow. Zgtoszenie nastgpuje na Formularzu Zgtoszenia Zawodnika przynajmniej na 7 dni przed meczem,
w ktérym ma on wystapi¢ - nowych zgloszen nie mozna dokonywac po 17.05.2009.
14. Rozgrywki 29.edycji WRONBA odbywac si¢ beda w salach sportowej szkoty podstawowej numer 72 przy ulicy Trwatej 19 we Wroctawiu, ZS nr 23 przy ulicy Dawida oraz
Uniwersytetu Przyrodniczego przy ulicy Chetmonskiego w okresie od 7.03.2009 do 21.06.2009 w soboty i niedziele w godzinach od 10.00 do 22.00.
15. Mecze prowadzone sg przez sedziow Amatorskiej Organizacji Sedziowskiej - PAK.
16. Druzyna zobowiazana jest do posiadania jednolitych pod wzglgdem koloru, sposobu uszycia rodzaju nie spetnia tego obowiazku nie zostaje dopuszczona do gry, o
niedopuszczeniu druzyny do gry decyduja sedziowie prowadzacy mecz. Niedopuszczenie do gry oznacza przegrana walkowerem.
17. Druzyna wskazana w terminarzu jako “zespot A” powinna posiadac biate stroje, a “zespot B” - ciemne stroje. W przypadku gdy obie druzyny stawia si¢ na meczu w strojach
tych samych koloréw sgdzia orzeka przegrana (walkowerem) druzyny, ktora nie spetnia powyzszych wskazan.
18. Najpézniej na pie¢ minut przed planowanym rozpoczeciem meczu kazdy z zawodnikéw przedstawia OSOBISCIE koordynatorowi aktualng licencje koszykarza
WRONBA, zawodnik poproszony przez koordynatora musi podac: rok urodzenia, wzrost i pozycjg na ktorej wystgpuje oraz przedstawi¢ dowdd tozsamosci. O dopuszczeniu
zawodnika do gry decyduje koordynator meczu. Od decyzji koordynatora przystuguje odwotanie do Zarzadu WRONBA. Odwotanie powinno by¢ wniesione w terminie trzech dni.
Decyzja Zarzadu WRONBA jest ostateczna.
19. Druzyny ponosza odpowiedzialnos$¢ za zachowanie swoich kibicow. Na wniosek sgdziego kapitan zobowigzany jest do usunigcia wskazanych przez sgdziego kibicow. Szef
Sedziow i Dyscypliny moze ukara¢ kapitana zawieszeniem na jedno do trzech spotkan za zachowanie kibicow przed i po meczu. Od tej decyzji przystuguje wniosek o rozpatrzenie
sprawy przez Zarzad WRONBA, wniosek powinien by¢ wniesiony w terminie trzech dni od dnia otrzymania decyzji. Decyzja Zarzadu WRONBA jest ostateczna.
20. Przed rozpoczgciem meczu kapitan lub trener jest obowigzany podac¢ wyjsciowe sktady koordynatorowi.
21. Zawodnicy gotowi do zmiany musza przebywa¢ w “strefie zmian”. Przepis ten dotyczy roéwniez zmian dokonywanych w czasie przerw na zadanie i w czasie przerw migdzy
kolejnymi kwartami lub dogrywkami. Zmian dokonuje koordynator meczu.
22. Zawodnik uzyska zgodg na zmiang po podaniu koordynatorowi meczu numeru gracza za ktérego wchodzi do gry.
23. Przebywanie na boisku zawodnika, ktory nie zglosit zmiany koordynatorowi lub nie oczekiwat na zmiang w “strefie zmian” bgdzie karane przewinieniem technicznym dla
tawki rezerwowych i jednym rzutem osobistym dla druzyny przeciwnej bez wzgledu na sytuacje na boisku. Po rzucie gra jest kontynuowana jak w sytuacji przed podyktowaniem
przewinienia.
KARY i OPLATY:
24. Za otrzymane przewinienie dyskwalifikujace zawodnik lub trener zostaje ukarany grzywna pieni¢zna w wysokosci 80 zt. Niezaptacenie grzywny powoduje niedopuszczenie
calej druzyny do nastgpnego meczu. Dowdd zaptaty grzywny musi by¢ okazany koordynatorowi rozgrywek najpozniej w dniu nastgpnego meczu po otrzymaniu przewinienia
(przed jego rozpoczgciem), co jest warunkiem dopuszczenia do gry.
25. Po otrzymaniu drugiego, czwartego, szostego itd. przewinienia technicznego w ciagu trwania edycji zawodnik zostaje automatycznie ukarany odsunigciem od gry w jednym
spotkaniu.
26. Zmiana nazwy zespotu podczas rozgrywek moze nastapi¢ za zgoda Zarzadu Ligi po wniesieniu przez druzyng optaty 30 zt na rzecz WRONBA. Calej nazwy zespotu nie mozna
zmienia¢ po 17.05.2009.
27. Zawodnik, ktory zgubit lub zniszczyt Licencjg Koszykarza otrzyma duplikat najpdzniej 7 dni po zgloszeniu i dostarczeniu zdjgcia oraz wniesieniu optaty 10 zt na rzecz
WRONBA.
28. Zmiana terminu meczu wymaga wniesienia optaty przez druzyng wnioskujaca w wysokosci (w zaleznosci od kosztow) od 50 zt do 300 zt. Wysokos¢ oplaty okresla
Koordynator rozgrywek.
29. Szef sgdziéw i dyscypliny moze zawiesi¢ zawodnika, trenera lub druzyng na czas okreslony lub nieokreslony za zachowanie przed, w trakcie i po meczu. Od decyzji szefa
sedziow i dyscypliny przystuguje odwotanie do Zarzadu WRONBA. Odwotanie powinno by¢ wniesione w terminie 3 dni od dnia otrzymania decyzji o zawieszeniu. Odwotanie
powinno by¢ poparte przez pigciu niezwiagzanych ze sprawa kapitanéw zespolow WRONBA. Decyzja Zarzadu WRONBA jest ostateczna. W przypadku zawieszenia zawodnika nie
ma on prawa uczestniczenia w meczach przez okres zawieszenia. W przypadku zawieszenia trenera nie moze on w okresie zawieszenia przebywac w strefie fawki druzyny.
PRZEPISY GRY:

30. W spotkaniach WRONBA obowiazuja przepisy Migdzynarodowej Federacji Koszykowki - FIBA z powyzszymi i ponizszymi zmianami:

- czas gry w I, I1 i IIT kwarcie - 3*10 minut ciaglego czasu gry, zatrzymywanego zgodnie z regutami FIBA w ostatniej minucie kazdej kwarty,

- IV kwarta trwa 12 minut chyba, ze po uptywie 40 minuty meczu r6znica punktowa wyniku jest wigksza niz 9 wtedy mecz konczy si¢ po 40 minucie - przepis

”Drugi finisz”,

- kazda z dogrywek trwa 3 minuty liczone zgodnie z regutami FIBA,

- kazdej z druzyn przystuguje po jednej 30 sekundowej przerwie na zadanie w kazdej kwarcie i w kazdej z dogrywek,

- przerwg na zadanie zglasza zawodnik w grze posiadajacy pitkg, dowolny zawodnik z tawki rezerwowych lub trener, zgloszenie przerwy przez zawodnika na

boisku, w sytuacji gdy limit przerw zostat wyczerpany karane jest przewinieniem technicznym dla tego zawodnika,

- w spotkaniach ligi SuperWRONBA czas 24 sekund na rozegranie akcji jest mierzony w pozostatych ligach o jego uptywie decyduje sedzia boiskowy,
31. W rozgrywkach 29.edycji WRONBA zespoty ligi SuperWRONBA, 1.ligi i 2 ligi wezma udziat w minimum 7 spotkaniach, natomiast 3.ligi w minimum 5 spotkaniach.
32. Do rundy play-off awansuje w SuperWRONBA, 1.lidze po 6 najlepszych zespotow, w 2.lidze - 8, a w 3.lidze - 4 najlepsze z kazdej grupy. W finale 3.ligi zagraja dwa najwyzej
uplasowane zespoty po etapie grupowym, sposrod tych, ktore wywalczyty awans.
33. Spadki Awanse : SuperWRONBA->1.liga 2 druzyny; 1.liga->2.liga 2 druzyny; 2.liga ->3.liga 6 druzyn

Os$wiadczam, ze zapoznatem si¢ z powyzszym regulaminem 29.edycji WRONBA i
zobowiazujg sig¢ do przekazania go pozostatym cztonkom mojej druzyny w mys$l umowy zawartej na odwrotne;j stronie regulaminu

Czytelny podpis Kapitana ..........c..cccceeeevreerecinininieeeinneecceeeeeeeeenes Data....cccocvvevrennne.




